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Curso

Laboratorio de practicas
educativas sobre el uso
de teléfonos inteligentes
para la ensenanza de las
ciencias naturales
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CONTENIDO
Médulo 1:

Descripcién y uso de los sensores presentes en teléfonos inteligentes (camara, micréfono, aceleréme-
tro, magnetémetro, giroscopio, luxémetro, brijula, GPS, barémetro, sensor de proximidad).

Realizacién de experiencias a seleccionar entre:

Astronomia:
® Medidas de paralaje y estimacién de distancias.
® Curvas de luz de asteroides y meteoritos
® Trdnsitos

Biologia y ciencias médicas:
® BioacUstica: uso de aplicaciones para reconocimiento de canto de aves
® Botdnica: uso de aplicaciones para reconocimiento de flora
® Biomecdnica: uso de los sensores para identificar las caracteristicas del movimiento.

Fisica
® Estudio del movimiento usando los sensores.
® Determinacién de alturas y posicién en interiores.
® Fluctuaciones de densidad en fluidos como aire o agua.

Geologia
® Revisidn de algunas apps

Quimica
® Medida de dngul de contacto e hidrofobicidad
® Dispersién de luz y soluciones coloidales
® Espectrofotometria

Técnicas transversales:
® Microscopia: uso del smartphone como pequefio microscopio (construccién y uso de disposi-
tivos manufacturados). Cdmaras endoscépicas.

® Cdémaras termogrdficas. Perfiles temperatura y curvas de enfriamiento.

® Colorimetria: identificacién automdtica de colores para diversas aplicaciones

® Espectroscopia. Construccién de un espectroscopio.

® Uso del GPS y sus limitaciones.

® Introduccién a los microcontroladores y algunas aplicaciones sencillas.
Médulo 2:

Elaboracién de proyectos. Luego de analizar las précticas de ensefianza utilizadas y de la revisidn
evaluacién de las potencialidades vivenciadas en el médulo 1 nos enfocaremos en la elaboracién
de proyectos. Estos proyectos se enmarcardn en temas que involucren sus propias tareas docentes y
empleardn el uso de las tecnologias presentadas en el laboratorio. La presentacién de los mismos se
hard utilizando recursos multimedia (videos, apps, blogs).






