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INTRODUCCION

En presente manual esta referido a la aplicacion Bubble.us, para la
elaboracion de mapas conceptuales o mentales en ambientes educativos virtuales.
Como es sabido, los mapas conceptuales o mentales son herramientas Utiles para
presentar ideas o conceptos de forma resumida. Contiene lo mas significativo de un
tema o texto, facilitando su comprension y explicacion, por lo que tiene enormes
ventajas en el campo educativo, tanto para profesores como para estudiantes. En la
actualidad, con el mundo de posibilidades que ofrece las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), para el conocimiento y el aprendizaje y, las
aplicaciones creadas en ese ambiente, no queda sino reconocer que los mapas
conceptuales y mentales han potenciado sus virtudes y beneficios, en pro de la
educacion y la ensefianza; al ofrecer una gama de posibilidades en cuanto a difusién
de conocimiento en linea, a través de una pagina web, a través de un archivo
electronico o a través de una presentacion. La aplicacion Bubbl.us, para la creacion
de mapas conceptuales y mentales, posee estas caracteristicas, por lo cual se le
reconoce su impacto y utilidad en un entorno educativo virtual.

La aplicacion Bubbl.us, que en espafiol podria traducirse o relacionarse con la
palabra burbuja, puede ser manejada de manera facil, sencilla y amigable para
crear y editar mapas mentales y conceptuales, que pueden ser compartidos de manera
virtual y de acuerdo a las necesidades del usuario. Es muy versétil en sus funciones
ya que permite imprimir, salvar, exportar, importar, crear una cuenta de forma
gratuita, editar, copiar, guardar los mapas conceptuales e irlos construyendo de
manera colaborativa e interactiva con un grupo de estudiantes o de trabajo,
agregarlos en un bloc o portafolio electrénico, entre otras posibilidades. El acceso a
ella es través de la direccion electrénica https://bubbl.us/ .

El perfil de usuario que se requiere para el manejo de la aplicacién Bubbl.us, es que
sea curioso y perseverante, identificado con las ventajas que ofrece las TIC en la
educacion; comunicativo, colaborador y creativo, con conocimientos basicos del
idioma Inglés, sobre todo para consultar la parte de ayuda que ofrece la aplicacion, ya
que alli se encontrard informacion amplia y detallada de todas sus funciones.
También es importante ser perseverante y curioso. En la medida que se desarrolla la
practica en el uso de esta aplicacion, se podra sacar mayor provecho de la misma.



DIAGRAMA DE FUNCIONES PRINCIPALES DE BUBBL.US
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FIGURA 1

Panel de ampliacion y reduccion

Ventanilla que muestra nombre de archivo abierto
Panel para imprimir, exportar e importar el mapa creado
Nodo principal o de inicio para crear mapas

Funcién para salvar modificaciones

Panel de identificacién de usuarios y carpetas

Funcién de ayuda
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INFORMACION DE LAS PRINCIPALES FUNCIONES DE BUBBL.US

e El panel de ampliaciéon y reduccion permite ajustar el mapa en la pantalla,
durante su elaboracion, para visualizarlo de manera completa o parte de él.

e Laventanilla izquierda “New Sheet”, muestra el nombre de un archivo que ha
sido guardado y que se ha abierto para editarlo o modificarlo.

e Panel: imprimir, exportar, importar.

Imprimir: Como su nombre lo indica, permite imprimir el mapa creado, sin
necesidad de que el usuario esté registrado para activar dicha funcion.
Exportar: esta funcion permite guardar en formato JPG o PNG, el mapa
creado, para luego cuando se desee, incluirlo en una presentacién, en un
documento o en una pagina web. Para guardar un mapa, se requiere que el
usuario cree una cuenta o esté registrado en Bubbl.us. La opcién “registro
de usuario” esta situada en la esquina superior derecha de la pantalla de
Bubbl.us.

Icono “Carpeta”: Situado en el panel superior derecho, permite abrir carpetas
para ir haciendo registro de archivos de los mapas guardados. Colocando el
cursor sobre ese icono, se desplegara la funcién “New Folder”, en la cual se
agregara el nombre que se le desea dar al archivo.

Importar: Forma parte del proceso de respaldo de los archivos creados en la
aplicacion Bubbl.us

e El nodo principal o de inicio “Start here”, actia como editor para comenzar a
incorporar la informacion que se requiera.

e La funcion de salvado “Save” actla para guardar las modificaciones que se le
van haciendo al mapa conceptual, mientras se esta creando.

e La opcion de ayuda “Help”, ubicada en la esquina superior derecha de la
pantalla de Bubbl.us.es, util porque brinda informa amplia y detallada de
todas las funciones de Bubbl.us, aunque requiere habilidades basicas del
idioma inglés, por parte de quien desee consultarla. Alli se puede encontrar
informacion de cémo crear nodos, conectores o flechas, de como agregarle un
comentario a estos conectores, de como hacer copia de un mapa creado o de
parte de este y pegarlo en una nueva hoja. También brindar informacién de
las principales funciones de teclado, que se usan para trabajar con Bubbl.us.




COMO UTILIZAR LA APLICACION BUBBL.US PARA CREAR MAPAS
CONCEPTUALES

1. Acceder a la pagina electronica de Bubble.us

Hacer un click sobre la direccion electronica de Bubbl.us: https://bubbl.us/, y se
despliega la pantalla de inicio

2. Pantalla de Inicio
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Figura 2

Hacer click en Start Brainstorming y se despliega pantalla Menu de Funciones.

3. Pantalla Menu de Funciones
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Haciendo Click en “Start here” se despliega “New Child Bubble”, para dar inicio
eacion de un mapa conceptual.



1. Creacion de un Mapa Conceptual
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Para fines didacticos y con el propdsito de simplificar la explicacion que se esta
intentando proporcionar sobre el uso de la aplicacion Bubbl.us, se ha denominado al
nodo amarillo, “Nodo principal o burbuja principal” y al verde “Nodo o burbuja
secundario”.

Colocando el cursor en la opcion Tab se crea un nodo o “burbuja hija”, que sale del
nodo principal. Estas burbujas hijas se usan para ir agregando o escribiendo las ideas
principales del tema que se vaya a plantear en el mapa semantico. También se hacer
pulsando la tecla tabulador del teclado.

Haciendo click sobre la opcion Control+Enter, se generan nodos o burbujas
hermanas y se emplean para agregar o escribir las ideas secundarias del mapa que se
estd creando. Estas burbujas también se pueden lograr pulsando Control y Enter en el
teclado.

También puede ocurrir que al colocarse sobre alguna burbuja, aparezcan las opciones

“New bubble”, “New Child bubble”, New Sibling Bubble”, que también generan
burbujas principales, burbujas secundarias o burbujas independiente o sin conectores.

FIGURA 6




1. Edicion del mapa que se esta creando

A medida que se va creando el mapa el conceptual, se puede editar asignandole
diferentes colores a las burbujas y a las fuentes, aumentar o disminuir el tamafio de
las fuentes, borrar o corregir textos, mover una burbuja y agregar conectores o
flechas conectoras y escribir sobre las flechas.

Para lograrlo, se coloca el cursor en el borde superior de la burbuja que se quiera
modificar y aparece la siguiente tabla de opciones:
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Figura 7
2. Visualizacion del mapa

Otra posibilidad que también ofrece la aplicacién Bubbl.us, es que el mapa con el que
se esta trabajando se puede mover de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo o
viceversa, presionando el boton derecho del mouse. Ello permite ver detalles del
mapa que Se esta creando

3. Haciendo una copia del mapa conceptual

Para hacer copia de un mapa conceptual o parte de él, y colocarlo en otra hoja, dentro
de la aplicacion Bubbl.us o, para hacerle edicién a grupo de burbujas, se coloca el
cursor en el borde de la burbuja y se presiona la tecla shift, aparecera un cuadro como
muestra la figura. Ello se emplea cuando se desea destacar una informacion.
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Figura 8
4. Agregando flechas conectoras
Esto se emplea cuando se crea una burbuja independiente y se desea agregarle una
flecha conectora para indicar la relacién que pueda tener con otra burbuja. El
procedimiento que se sigue es colocando el cursor sobre la burbuja independiente,
2y lick en la tecla control y mover el curso hasta dejarlo caer sobre la burbuja con
asca relacionar.



Figura 9

1. Colocando leyenda a las flechas y a las lineas conectoras
Para lograrlo, coloca el cursor el cursor sobre la fecha o la linea conectora y
aparece el cuadro que muestra la figura. En la ventana de dicho se muestra el
cursor para escribir lo que corresponda.
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2. Para enviar el mapa creado en una pagina web o, utilizarlo como una
presentacion o documento.

Para lograrlo se hace click en Exportar, aparece la opciones JPG o PNG. Se
seleccionar una de las dos, se hace click e inmediatamente se despliega el menu para
guardar archivo. Se selecciona guardar archivo, se le asigna un nombre y se guarda
directamente en el escritorio del PC, o en alguna carpeta en particular. Luego cuando
se requiera, se puede colocar en un bloc, un portafolio electronico en una plataforma
virtual.




CONCLUSIONES

Las herramientas de aplicacion Bubbl.us, como recurso virtual para la elaboracion de
mapas conceptuales, sin duda potenci6 los atributos y virtudes que por naturaleza
poseen los mapas conceptuales tradicionales, por el dinamismo que adquieren al ser
empleados en ambientes de educacion virtual. Su sencillez en el manejo hace que sea
accesible a cualquier tipo de usuario que sea curioso, innovador y que esté a la
vanguardia de las novedades ofrecidas en la web, para obtener el mejor provecho,
especialmente en el campo educativo, campo determinante y donde se decide con
qué tipo de recurso humano cuenta o contard una nacién para su desarrollo y
progreso.

Para disefiar materiales didacticos, la herramienta Bubbl.us puede resultar muy
exitosa, pues los mapas conceptuales por su naturaleza, hacen posible impartir y
trasmitir ensefianza a través de la presentacion de las ideas principales y secundarias
de una forma directa y resumida, lo cual le confieres garantia de asimilacion y
fijacion del aprendizaje.

Las ventajas que representa la aplicacion Bubbl.us, para la elaboracién de mapas
conceptuales online  en ambientes de educativos son numerosas considerando, su
dinamismo y versatilidad y los resultados que ofrece.

e Puede ser empleado por grupos educativos de trabajo, en forma colaborativa,
para modificarlo, ampliarlo, actualizarlo y discutirlo en tiempo real, lo que le
confiere carécter de retroalimentacion, tanto para el alumno como para el
profesor.

e Cuando es usado por alumnos y también por docentes, permite alcanzar un
aprendizaje significativo en la medida que su construccion se realiza
mediante la reflexién, jerarquizacion y discusion de las ideas principales y
secundarias de un tema o asignatura.

e Induce a la fijacion y profundizacion de los contenidos de los temas que se
exponen a traves de este recurso educativo.

e Al ser exportado, via web, hace posible ponerlo al alcance de los estudiantes,
independientemente de la hora del sitio donde se encuentre, para exponer un
tema forma fécil y sencilla.

e Con el uso de esta herramienta virtual, se pueden organizar ejercicios y tareas

que conlleven al alcance de los objetivos que componen cualquier asignatura
0 materia.
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