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Docentes de la Udelar y de otras Instituciones universitarias que 
tengan interés en la temática, con miras a la incorporación de estas 
estrategias a sus cursos universitarios.
Cupo máximo: 30

 1
D e s t i n a t a r i o s

Curso híbrido
ZOOM - https://salavirtual-udelar.zoom.us/j/81534212802
Presencial - Facultad de Derecho, Salón a confirmar - Anexo de 
Facultad de Derecho INICIO VIRTUAL - 14/7/2023
ENCUENTROS - 21 y 28/7 y 4, 11 y 18/8 y 1o/9 de 10 a 12 hs.
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F e c h a ,  l u g a r  y  h o r a r i o

Se trata de un primer curso, introductorio sobre el tema, que posee 
una impronta más teórica que apunta a los siguientes objetivos: 
ofrecer un contexto teórico sobre la gamificación, su justificación 
pedagógica y los beneficios que puede proporcionar; repasar los 
elementos que tienen que estar presentes en un proyecto de 
gamificación y analizar alguna experiencia de gamificación para 
comprender las dinámicas y los elementos en acción.
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D e s c r i p c i ó n

Inscripciones hasta el 12 de julio de 2023
https://www.cse.udelar.edu.uy/dpd-inscipcion/ 1
I n s c r i p c i o n e s

M á s  i n f o r m a c i ó n
www.cse.udelar.edu.uy/dpd
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