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Nombre del curso

El disefio de materiales didacticos en la Universidad.
Los desafios del escenario digital

Descripcién

Este taller virtual esta destinado a acompanar a las y los profescres de la
UDELAR comprometidasios en el disefio y produccion de materiales didacticos
para la catedra universitaria. Proponemaos en su recomido analizar las distintas
dimensiones de |la produccion [didactica, politica, arefactual, disciplinar)
considerada como un proceso complejo, desde |a seleccion de los confenidos
a abaordar, ka definicién de la esfrategia didactica o el desamaollo de actividades
de aprendizaje en diversos formatos. Focalizaremos en este recomrido en la
potencialidad de las hemramientas digitales para favorecer el aprendizaje
considerando [a diversidad cognitiva, los recomidos flexibles y |3 interactvidad.

Destinatarios
Docentes de |a Universidad de la Republica.

Fecha, lugar y horario

Encuentros sincronicos los miercoles 20 y 2T de septiembre y
4 de octubre, de 17.00 a 20.00 hs.

Inscripciones

12 de sefiembre de 2023
https fiwww.cse udelar.edu.uydpd-inscipcion/

Responsable

Responsable del curso:
Mg. Angeles Soletic (FFyL, UBA]

Més informacién
www.cse udelar.edu.uy/dpd




El disefio de materiales didacticos en la Universidad. Los desafios del escenario digital
Fundamentacién

El escenario digital supone un enorme desafio para la produccion de materiales
didacticos, aquellos recursos especificamente creados o utilizados para disefiar una
experiencia de aprendizaje y promover la construccion de conocimiento. La
hipertextualidad, la inmersion, la multimodalidad, la interactividad que proponen los
entornos digitales contemporaneos interpelan la tarea de los docentes como
disefadores de recursos didacticos y abren interrogantes sobre sus potencialidades en
relacién con los procesos cognitivos que buscamos promover en el aula universitaria.

Este taller virtual esta destinado a acompanar a las y los profesores de la UDELAR
comprometidas/os en el disefio y produccion de materiales didacticos para la catedra
universitaria. Proponemos en su recorrido analizar las distintas dimensiones de la
produccién (did4ctica, politica, artefactual, disciplinar) considerada como un proceso
complejo, desde la seleccion de los contenidos a abordar, la definicidn de la estrategia
didactica global o el desarrollo de actividades de aprendizaje en diversos formatos.
Focalizaremos en este recorrido en la potencialidad de las herramientas digitales para
favorecer el aprendizaje considerando la diversidad cognitiva, los recorridos flexibles y la
interactividad.

Objetivo general del curso:

e Desarrollar habilidades para el disefio de materiales didacticos universitarios,
teniendo en cuenta las caracteristicas de los medios digitales, los contextos de
aplicacién y las intencionalidades educativas que le otorgan significacion.

Objetivos especificos:

e Reflexionar sobre los modos en que se construye el conocimiento en la cultura
digital y su relacién con el disefio de materiales didacticos.

e Construir criterios y estrategias para orientar el disefio y evaluacion de
materiales digitales.

e Promover la exploracion de herramientas digitales alternativas 'y
complementarias que puedan enriquecer la propuesta del material didactico
ampliando recorridos y favoreciendo el aprendizaje ubicuo y el desarrollo de
habilidades cognitivas de orden superior.

Contenidos:

e Dimensiones epistemoldgicas, pedagdgicas, técnicas e institucionales de la
produccion de materiales de ensefianza.
e El proceso o ciclo de produccién de los materiales educativos.



e El disefo didactico de materiales digitales hipermediales: flexibilidad,
adaptabilidad, remixado e interactividad.

e Hackeando los formatos: tendencias emergentes en la produccién de materiales
de ensefianza en el escenario digital.

Modalidad: Taller virtual. El ciclo tendra una duraciéon de 12 horas entre encuentros
sincrénicos en ZOOM y trabajo en la plataforma de la UDELAR.

Evaluacidn: Presentacion de una propuesta de material desarrollada a lo largo del taller.
Fecha, lugar y horarios: Encuentros sincrénicos miércoles 20, 27 de septiembre y 4 de
octubre, de 17.00 a 20.00 hs.

Equipo docente: Mg. Angeles Soletic
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